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□■□∞∞── ASAC アクセラレーションプログラム第３期募集のご案内──∞∞□■□ 

概要： 

青山スタートアップアクセラレーションセンター（ASAC）は、創業予定者や創業間もないスター

トアップ企業を 

支援する東京都のインキュベーション施設であり、１クール５ヶ月間のアクセラレーションプロ

グラムを実施しています。 

この度、ASAC ではアクセラレーションプログラム第３期の募集を開始しました。 

【募集概要】 

■応募期間：2016 年 8 月 22 日（月）～10 月 2 日（日）23 時 59 分 

■応募資格：以下の要件を満たす都内での起業予定者又は都内に本店を持つ創業後 3 年未満の中

小企業者で、以下のいずれかの分野に該当する方 

(1)都の政策課題に関連する分野（女性起業家、成長産業など） 

(2)ＶＣが投資しにくい分野（ものづくり、ソーシャルなど） 

(3)その他分野を問わず起業を予定している方で、各種ビジネスプランコンテスト等を受賞した優

秀な事業計画を有するもの 

■応募方法：施設 HP の専用応募フォームから応募理由等を提出 

▼専用応募フォーム▼ 

https://www.acceleration.tokyo.jp/contact2.php 

■募集説明会 

第 1 回・・・9 月 6 日（火） 19 時～21 時（開催終了） 

第 2 回・・・9 月 26 日（月） 19 時～21 時 イベントページ近日公開予定 

■審査スケジュール： 

10 月 2 日（日）23 時 59 分・・・応募締切 

10 月上旬から中旬・・・書類審査 

10 月 17 日（月）・18 日（火）（予定）・・・面談審査 

10 月下旬・・・審査結果通知 

11 月 8 日（火）・・・キックオフミーティング（第 2 期デモデイと同日開催予定） 

主催： 東京都 青山スタートアップアクセラレーションセンター（ ASAC） 

リンク・詳細：http://acceleration.tokyo.jp/ 

問い合わせ先：https://www.acceleration.tokyo.jp/contact.php 

https://www.acceleration.tokyo.jp/contact2.php
http://acceleration.tokyo.jp/
https://www.acceleration.tokyo.jp/contact.php


□■□∞∞──第 103 回かわさき起業家オーディション ビジネス・アイデアシーズ市場最終選考

会開催のご案内──∞∞□■□ 

概要： 

「かわさき起業家オーディション ビジネス・アイデアシーズ市場」の第 103 回となる最終選考会

を開催いたします。 

今回の応募総数 12 件のうち、一次書類審査、二次面接審査を通過した最終選考会発表者は 4 件と

なりました。 

最終選考会の発表後に行われる基調講演では、ダブル・スコープ株式会社 取締役 CFO 竹居邦彦 

氏よりご講演いただきます。 

最終選考会・基調講演後には、交流会もございますので、多くの皆様のご来場をお待ちしており

ます。 

日時：平成 28 年 9 月 30 日（金）午後 1 時～午後 5 時 30 分（基調講演・交流会含む） 

会場：川崎市産業振興会館１階ホール（〒212-0013 川崎市幸区堀川町 66-20） 

費用：無料（交流会参加の場合は 1,000 円を頂戴致します。） 

主催：公益財団法人川崎市産業振興財団 

リンク・詳細：http://www.kawasaki-net.ne.jp/bizidea/info103.html 

問い合わせ先： 

公益財団法人川崎市産業振興財団 

〒212-0013 川崎市幸区堀川町 66-20 川崎市産業振興会館 

Tel 044-548-4143 Fax 044-548-4146 

E-mail audition@kawasaki-net.ne.jp 

□■□∞∞── *第２回 VR ビジネスフォーラム* ──∞∞□■□ 

*～東京ゲームショウ 2016&日本バーチャルリアリティ学会大会 （20 周年記念）最新 VR リポー

ト、 * 

*中国の最新 VR ビジネス動向と日本と中国における VR 新ビジネス＆サービスのヒント！* 

9 月 15 日～18 日に幕張メッセで開催される東京ゲームショウ 2016 は、過去最大の出展社数とな

り、日本ばかりでなく海外から多くの注目を集めています。 

また、９月 14～16 日日本 VR 学会の２０周記念大会がつくば国際会議場で開催されます。その中

で、特に注目された VR 関連のトピックスを厳選して紹介します。 

今回から Tech コーナーを設け、噂の最新 MR 機器の紹介やそのソフト開発エピソードをお届けし

ます。 

また、ダイナミックに展開する中国の最新 VR ビジネス動向と先進企業を招聘し紹介します。 

更に、第１回に引き続き、 今後４年間のＶＲ関連ビジネスやサービスの可能性を議論し、日本と

中国におけるＶＲ関連の新サービスやビジネスチャンスを模索します！ 

今回も VR 体験会は勿論！当日 OPEN するプライベート VR 

http://www.kawasaki-net.ne.jp/bizidea/info103.html


サロン“中目サローネ”にてレストランのシェフをお招きし、当会初めての懇親会も行います。

どうぞお楽しみに！ 

名 称： 第２回ＶＲビジネスフォーラム  

日 時： 2016 年 9 月 29 日（木）18：45～21：00 ※開場 18：00 

会 場： 中目黒アトラスタワー・イベントルーム  

参加対象： ＶＲ関連ビジネスに関心のある企業の方々 

参加定員： ５０名限定（懇親会２０名限定） 

主 催： 株式会社ＶＲデザイン研究所  株式会社 WinWinWonder１２ 

イベントの詳細は次の URL でご確認下さい。 

http://vracademy.jp/events/2/index.html 

※お申込み締切：9 月 23 日（金） 

当事務局： 株式会社 WinWinWonder１２ ＶＲビジネスフォーラム事務局 

※お問い合わせ先→ info@vracademy.jp 

□■□∞∞── LIVE MUSIC HACKASONG 開催のお知らせ ──∞∞□■□ 

LIVE MUSIC HACKASONG は、「ライブ体験の拡張」を目指す 

CiP 協議会と、ビルボードジャパン共催によるハッカソンです 

本ハッカソンでは、 

「ライブ体験の拡張」を目指し、 

ライブとテクノロジーを組み合わせることによって生まれる 

新たな演出技術やライブ会場以外での疑似体験など、 

新しい形のライブをテーマに技術やアイディアを競い合います。 

大きな特徴は約 3 ヶ月間かけて制作するという 

「ロングラン・ハッカソン」であるということです。 

CiP 協議会の活動の 4 つの柱、 

研究開発・人材育成・起業支援・ビジネスマッチングのうち、 

コンテンツ分野を切り開く 

研究開発の一環として開催致します。 

音楽・エンタメ分野に興味のある方、 

開発、デザイン経験のあるエンジニアの方、 

広く参加者を募集しておりますので、 

お気軽にお申し込みください。 

http://vracademy.jp/events/2/index.html


また、本ハッカソンにご興味のある 

事業会社・ベンチャーキャピタルの方からのお問合せにつきましても 

お待ちしております。 

◎開催概要【ライブ・ミュージック・ハッカソン】 

応募期間：2016 年 9 月 8 日（木）～9 月 30 日（金） 

第一弾参加企業：Dentsu Lab Tokyo、株式会社東芝、Napster、株式会社レコチョク 

アイディアソン：2016 年 11 月 12 日（土）会場：ビルボードライブ東京 

ハッカソン：2016 年 12 月 11 日（日）会場：慶應義塾大学三田キャンパス内 g-sec 

最終審査：2017 年 1 月 26 日（木）会場：ビルボードライブ東京 

ハッカソン公式サイト：http://www.billboard-japan.com/hack2016 

ニュースリリース：http://www.billboard-japan.com/d_news/detail/41744/2 

問合せ/申込み：ライブ・ミュージック・ハッカソン事務局 

hackathon@billboard-japan.com 

[email protected] �…………… 
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